LA MISION DE
LA BRUJA TARABILIA

TENGO QUE CONTARLO
PARALLEGARA SER...



SESIONES Y ACTIVIDADES

SESION 1: El Album de la Bruja Tarabilla

ACTIVIDAD 1

Representacion del cuento “La mision de la bruja Tarabilla”.

Conceptos clave: contaminacion del suelo, del agua y del aire; vertedero; reciclaje.

Objetivo: Analizar algunas manifestaciones de la intervencion humana en el medio,
valorandola criticamente e introducir al alumnado en el proyecto que se va a

desarrollar desde un enfoque ludico, ameno y participativo.
Relacién con las competencias basicas:

e Competencia en comunicacién linglistica

e Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico
e Competencia social y ciudadana

e Competencia cultural y artistica

e Competencia para aprender a aprender

Duracion: 10-15 minutos

Materiales: Titeres (la Bruja Tarabilla y Drago), decorado con dibujo de vertedero;

musica de ambiente; foco-flexo; 1 caja de cartdn grande.

Descripcidn: Se coloca el mural en el rincdn de la clase donde se representa (rincén de

lectura, por ejemplo); se coloca la caja en una silla 0 mesa delante del mural y a los



titeres dentro de ésta, (previamente, a la caja se le ha hecho una abertura para
manipular a los titeres). Se reproduce la musica ambiental y se da paso a la

representacion del cuento a través de los titeres. Ver cuento en anexos.

Observaciones: En un principio se habia pensado hacer la representacion sin

decorado, es decir, sin teatrillo. Después se elabord uno.
ACTIVIDAD 2

El dlbum de la Bruja Tarabilla.

Conceptos clave: contaminacién del suelo, del agua y del aire; vertedero; reciclaje;

sostenibilidad.

Objetivo: Conocer el grado de satisfaccién, conocimientos y expectativas del alumnado

en relacion a cuento y la tematica del proyecto en general.
Relacién con las competencias basicas:

e Competencia en comunicacion lingliistica

e Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico
e Competencia social y ciudadana

e Competencia cultural y artistica

e Competencia para aprender a aprender

e Autonomia e iniciativa personal

Duracion: 10 minutos



Materiales: fotos y/o imagenes donde haya contaminacidn (suelo; agua; aire) y otras

donde se ven paisajes limpios, tamafio Din-A 4 en fundas plasticas.
Presentacién Power Point de las fotografias.

Descripcidn: Una vez representado el cuento se presentara “El dlbum magico de la
Bruja Tarabilla” y se hara una ronda de preguntas relacionadas con éste apoyandose
en imagenes y/o fotos que la Bruja Tarabilla ha tomado de sus diversos viajes

alrededor del planeta.

- ¢Qué les ha parecido el cuento? ¢ Qué parte del cuento les ha gustado mas?

- ¢éQué les parece la idea de ser Guardianes del Planeta? éSaben lo que tienen
que hacer?

- ¢Qué pasa si pasa tiramos la basura en cualquier parte? En un barranco, en la
calle, en el monte, en la playa...

- ¢Saben para qué son estos contenedores? ¢Por qué es importante que los
utilicemos correctamente?

- ¢Saben la diferencia entre un punto limpio y un vertedero?

ACTIVIDAD 3
Mision I: ¢Qué pasa en casa? (ver anexo)
Conceptos clave: reducir, reutilizar y reciclar.

Objetivo: Hacer participe a la familia en las acciones que se planteen para el cuidado
del entorno, fomentando la cooperacién y la colaboracién entre ésta y el centro

educativo.
Relacién con las competencias basicas:

e Competencia en comunicacion lingliistica

e Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico
e Competencia social y ciudadana

e Competencia cultural y artistica

e Competencia para aprender a aprender



e Autonomia e iniciativa personal

Duracion: 5-10 minutos.
Materiales: tarjeta con misiones / instrucciones a seguir.

Descripcidn: La bruja Tarabilla y Drago haran entrega de una tarjeta para cada nifioy
cada nifia, y que deberan entregar en casa a una persona adulta. Juntos deberdn

cumplir la misién o misiones que indique la tarjeta.
Misién 1:

- Comunicar los tres secretos en casa, a sus amigos en general.

- Traer algin material de casa segun las instrucciones que reciban. Cada grupo
debera traer unos materiales diferentes, para que, entre todos, elaboremos los
juguetes con elementos reutilizables.: una caja de cartén; un periédico o
papeles que hayan en casa que no sirvan; un envase de champu vacio; corchos

(de botellas); 2 tapas de botellas de agua 8/ 5 litros; una botella de detergente

para la lavadora o suavizante; una botella de agua pequefia.

SESION 2: Juguetes con material reciclado

ACTIVIDAD 4

Fabricamos juguetes

Conceptos clave: contenedores; vertedero; actividades cotidianas; reciclaje.



Objetivo: Analizar algunas manifestaciones de la intervencién humana en el medio,

valordndola criticamente.
Relacién con las competencias basicas:

e Competencia en comunicacién linglistica

e Competencia matematica

e Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico
e Competencia social y ciudadana

e Competencia cultural y artistica

e Competencia para aprender a aprender

e Autonomia e iniciativa personal

Duracion: 15-30 minutos

Materiales: 1 caja de carton; globos de colores tamano normal, pequeiio; papel de
periddico; un trozo de cartulina; tijeras; pinturas para colorear (rotuladores; ceras,
témperas); folios; 2 o 3 envases de champu vacios; 4 o 5 corchos (de botellas); 80 5
elasticos; 2 o 3 palillos de madera; 8 tapas de botellas de agua 8/ 5 litros; 2 botellas de
detergente para la lavadora o suavizante; pegamento/cola; 3 o 4 botellas de agua

pequeiias; hilo.

Descripcidn: Se divide al grupo en subgrupos de 4 o de 5 segun la ratio. A cada
subgrupo se le pedird que elabore un juguete a partir de los materiales que han traido
a clase. Para facilitarles esta tarea, se les mostrara un modelo ya elaborado con

anterioridad.

Materiales para la elaboracién del juguete “Dale de comer a Drago”: 1 caja de cartén
tamafio mediano (preferiblemente de zapatos); papel de periddico; globos de colores
(tamafio normal); hilo (de coser, o madeja); folio en blanco; pinturas para colorear

(rotuladores, ceras, témperas); pegamento; cartulina (pequeia).



Materiales para elaborar el “Mini basket”: 3 o0 4 Botellas de agua plasticas (pequefias

33 cl.); hilo; papel de periddico; globos; tijeras o cuter.

Materiales para camiones: Envases de plastico (detergentes y suavizantes; champu);
cuter; tapas de botellas de agua grande (8 o 5 litros); palitos de madera; cola;

pegamento; pistola de silicona.




Materiales para los barquitos: Botes de champu vacio; corchos de botella; palito de

madera; eldsticos de goma; un trozo pequefio de cartén o tela (para la vela).

Observaciones:

Esta actividad ha tenido mucha aceptacién entre los usuarios y las usuarias, asi como

entre el profesorado.

Ha habido centros en los que se han repetido mucho los mismos materiales porque en
el momento de explicarla al profesorado no se ha entendido o ha habido prisas y no se

ha escuchado bien.

SESION 3: Soy una gota

ACTIVIDAD 5

Cuento “Soy una gota”




Conceptos clave: el ciclo del agua, estados del agua, acuifero, pozo, galeria.

Objetivo: Analizar algunas manifestaciones de la intervencién humana en el medio,

valorandola criticamente.

Relaciéon con las competencias basicas:

e Competencia en comunicacion linguistica.
e Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico.
e Competencia para aprender a aprender.

e Competencia social y ciudadana.

Duracién: narracion del cuento, 10-15 min.

Materiales: Laminas o diapositivas (Power point) del cuento “Soy una gota”, musica

ambiental.

Descripcidn: Con ayuda de la presentacién de diapositivas, se narra el cuento de “Soy

una gota”, atendiendo a la entonacion y expresion.

Ejemplo de preguntas para la reflexion:

¢Cémo nace una gota de agua?

¢Qué ocurre con el agua de los grifos, las mangueras, el bafio...?
¢Qué pasa si tiramos cualquier residuo por los desagies?...
Observaciones: Esta actividad ha sufrido algunas modificaciones.

En las primeras sesiones se presentd el cuento a través de un Power Point. Sin
embargo, poco a poco se fueron haciendo adaptaciones del cuento mismo, para que
fuese mas cercano a |@s usuari@s. Se afadieron nuevas diapositivas con imagenes
relacionadas con nuestro entorno. Ademas, se afadieron sonidos para que resultase
mucho mds atractivo y ameno. De manera que, al final, se terminé por hacer un

montaje con las imagenes y los sonidos. El Power Point se utilizé después para repasar



los contenidos del cuento y explicar el ciclo del agua, incluyéndose nuevas diapositivas

con imagenes.

La representacion del cuento ha servido para preparar la siguiente mision que, en un
principio estaba programada para que se hiciese en casa, (como se indica en la
actividad 6) pero finalmente se ha realizado una parte en clase y el resto en casa. Mas

detalles en las observaciones de la actividad 6.

ACTIVIDAD 6

El oro azul

Conceptos clave: el agua en el planeta tierra, la escasez del agua, ahorrar agua.

Objetivos: Tomar conciencia de la poca agua potable que existe en el planetay la

importancia que tiene ahorrarla y mantenerla limpia.

Relacién con las competencias basicas:

e Competencia en comunicacion linguistica.
e Competencia en el conocimiento y la interaccidon con el mundo fisico.
e Competencia para aprender a aprender.

e Competencia cultural y artistica

e Competencia social y ciudadana.

Duracion: 25 min.
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Materiales: ficha de la Bruja Tarabilla y Drago.

Descripcidn: Realizar una lluvia de ideas de qué mensajes podemos transmitir para

concienciar sobre la importancia del ahorrar y mantener limpia el agua.

Luego, se copiardn las frases mas sugerentes ara realizar unos carteles que se

colocaran en casa.

ACTIVIDAD 7

Misién Il: El oro azul.

Conceptos clave: filtracién, acuifero, residuos, ahorro del agua.

Objetivo: Hacer participe a la familia en las acciones que se planteen para el cuidado
del entorno, fomentando la cooperacién y la colaboraciéon entre ésta vy el centro

educativo.

Relacién con las competencias basicas:

e Competencia en comunicacioén lingliistica

e Competencia en el conocimiento y la interaccidn con el mundo fisico
e Competencia social y ciudadana

e Competencia cultural y artistica

e Competencia para aprender a aprender

e Autonomia e iniciativa personal
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Material: Cartel de ahorro del agua realizado en la actividad 7.

Descripcidn: cada nifio y nifia debera entregar en casa, para que se coloque en un
lugar bien visible, el cartel que ha elaborado en la actividad que recordard a todos en

cas ala importancia de ahorrar agua y mantenerla limpia.
Observaciones:

Finalmente esta actividad ha sufrido una modificacién. Tras representar el cuento “Soy
una gota”, se ha hecho un resumen sobre éste y se ha explicado, muy brevemente, el
ciclo del agua. Para ello se han utilizado varias imdgenes en las que se aprecia dicho
fendmeno y se ha relacionado con la situacion de Canarias. Lo que se pretende es que
los usuarios y usuarias reflexionen sobre la importancia que tiene el agua para la vida 'y

la necesidad de cuidarla.

Hecho esto, se les ha explicado que, en tanto que seran futuros y futuras guardianes y
guardianas del planeta, tienen una misién muy importante relacionada con el agua. En
este caso, deberan realizar un cartel en el que haya un mensaje muy claro sobre la

importancia de cuidar el agua, ahorrarla, no contaminarla, etc.

Se les pide que piensen en una frase que podrian poner en el cartel y se van copiando
en la pizarra o se proyectan las frases que cada usuario o usuaria va diciendo. Una vez
finalizada esta etapa, se les reparte la ficha (ver modelo en Anexos). En ella se les pide
gue pongan la frase que mas les guste u otra que se les ocurra. También que pueden

hacer un dibujo para acompafiar dicho mensaje y hacerlo asi mas atractivo.
Algunas de las frases que propusieron los usuarios fueron:

- iEl agua es un tesoro, cuidala!
- jPor favor, no dejes el grifo abierto!
- iAhorra agua!
Una vez finalizado, se les explicé la misidon que tenian para casa, que era la de colocar

el cartel en un lugar visible en sus casas para que todos pudiesen verlo y tuviesen
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presente siempre que el agua hay qua ahorrarla. Ellos y ellas deberan, por tanto, estar

atentos en casa para que no se desperdicie el agua, ni se contamine.

En algunos grupos no dio tiempo de terminar el cartel en clase, por lo que se le pidid a
la maestra que lo terminasen en clase en otro momento o que se lo llevasen a casay lo
terminaran alli. Se les ha dado una copia de la misidon por escrito para que no se
olviden. El inconveniente de esto es que se corre el riesgo de que se olviden de

colocarlo en casa o que lo guarden en su mochila y se quede alli, etc.

SESION 4: Experimentos

ACTIVIDAD 8

Conceptos clave: filtracion, acuifero, residuos, pozos, galerias.

Objetivo: Analizar algunas manifestaciones de la intervencién humana en el medio,

valorandola criticamente.

Relacidn con las competencias basicas:

e Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico.
e Competencia para aprender a aprender.

e Competencia social y ciudadana.

Duracion: 15 -20 min.

Materiales: Tres botellas de refresco cortadas en su parte inferior; tierra, arcilla y

zahorra o arena; una jarra con agua; “residuos toxicos”(curcuma)
13



Descripcion: Se colocan cada una de las botellas cortadas con el cuello dentro de la
base, que hard la funcién de “acuifero”, a modo de embudo, como indica el dibujo. En
cada una de las botellas se introducen una capa de arena, zahorra y tierra que hardn
de filtro natural. En la botella que denominada 1, se vierte agua limpia, simulando que
es agua de lluvia para observar que sale filtrada y purificada por la parte inferior hasta

el acuifero.

En la botella 2, se vierte agua mezclada con aceite y pintura, es decir, agua

“contaminada” y se observa lo que ocurre.

En la botella 3, “se contamina” el suelo con el aceite, pinturas, jabon... y luego se vierte

agua limpia para ver qué ocurre.

Se destaca la interrelacidn que existe entre el agua, el aire y el suelo.

Botella 1 Botella 2 Botella 3

Se observan los resultados obtenidos haciendo una valoracion critica de los mismos asi

como de la importancia que tiene cuidar el suelo, el agua.
Ejemplo de preguntas:

- ¢éQué podemos hacer desde casa para evitar contaminar el agua, especialmente

aquella que se encuentra en los acuiferos? ¢ Dénde podemos tirar el aceite?
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Para finalizar y a modo de reflexién, se proyecta el Video 1 “Shout”, con imagenes

relacionadas con los residuos que se tiran al mar, los rios, etc.
Observaciones:

La actividad se ha desarrollado en un espacio abierto, por lo que, finalmente, no se

proyectd el video “Shout”.

Dado que algunos grupos son bastante numerosos, hacer la demostracién sin la
participacidon de los usuarios y usuarias puede ser un poco tedioso. Por ello se dividié a
los grupos en tres subgrupos. Hubo algun incidente al principio con |@s usuari@s
cuando se les dejaba elegir el grupo por su cuenta, pues acababan formandose
grupos—pandillas que adoptaron una actitud algo disruptiva durante la sesién. Para
evitar esto se elaboraron unas fichas numeradas del 1 al 3, de manera que cuando se
salia con algunos grupos al patio del centro se les fue entregando una a uno, a modo
de “entradas”. Asi fue mucho mas dificil que se formasen estas pandillas, (salvo un
caso, no volvieron a formarse), y mucho mds fécil agruparlos por numeros: los que
tenian el nimero 1 con los que tenian el niumero 1, y asi con los demas numeros. El
grupo 1 se encargd del primer experimento, el grupo 2 del segundo y el grupo 3 del
tercero. Los usuarios de cada grupo leyeron las instrucciones del experimento vy
observaron los materiales que necesitaban para realizarlo. Luego observaron los
resultados y se lo explicaron a los demas. Para ello colocaron su experimento delante

de la clase y se colocaron delante de éste para explicarlo al resto de sus compafieros.

SESION 5: La Tierra tiene calor

ACTIVIDAD 9

La Tierra tiene calor
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Conceptos clave: atmdsfera, calentamiento global, cambio climatico.

Objetivo: Analizar algunas manifestaciones de la intervencién humana en el medio,

valorandola criticamente.
Relacién con las competencias basicas:

e Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico.
e Competencia para aprender a aprender.
e Competencia social y ciudadana.

Duracion: 35 min.

Materiales: Juego de energia solar de Imaginarium,Dos botes de pelotas de tenis,

incienso, molinillo de viento, dinamo, bombillo pequefio.

Descripcidn: La actividad se desarrolla a través de una presentacion Power point en la
gue se observa la atmdsfera y los gases que estan ocasionando el calentamiento global
y el cambio climatico. Simultdneamente se prepara la experiencia del calentamiento
global utilizando los dos botes de pelotas de tenis y el incienso. Al encender una
barrita de incienso en uno de los botes, se observa cdmo éste se calienta mientras el

otro permanece frio.

Concluimos preguntando ¢Qué podemos hacer para evitar el cambio climatico y el

calentamiento global?
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Para deducir algunas acciones que podemos llevar a cabo desde nuestro entorno,

proyectamos el video: “Climate Change”.

Después de ver el video, relexionamos sobre lo que hemos visto y planteamos las

soluciones.

Luego y como alternativa al uso de los combustibles fdsiles, mostramos fotografias del

CEAM donde se ven la placa solar y el aerogenerador y explicamos su funcionamiento.

A modo de conclusion, observamos el funcionamiento del molinillo casero con la

dinamo y el juego de energia solar.

Se observa el juguete solar que se ha construido con los elementos del kit haciendo
funcionar en diferentes entornos: al aire libre con sol directo, en sombra, en el interior
con una linterna y tapando la linterna. Se analizan los resultados y se extraen

conclusiones.
ACTIVIDAD 9
Experimentamos con el agua, el sol y el viento: Las energias renovables

Conceptos clave: Atmdsfera; Calentamiento Global; Efecto Invernadero; energia solar,

energia edlica, energia hidroeléctrica.

Objetivo: Adoptar un comportamiento activo y responsable en la vida cotidiana de

defensa y recuperacion del equilibrio ecolégico y conservacién del entorno.

Comprender la generacion de energia limpia a través de la experimentacion con

mecanismos sencillos.

Relacién con las competencias basicas:

e Competencia en comunicacion linguistica.
e Competencia en el conocimiento y la interaccidon con el mundo fisico.
e Competencia para aprender a aprender.

e Competencia social y ciudadana.
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Duraciéon: 50 minutos

Descripcidn: La actividad cuenta con tres fases, cada una relacionada con el Cambio
Climatico y las energias renovables. Habria una primera parte introductoria a partir del
video “El Cambio Climatico, medio ambiente, ecologia”. Antes de proyectarlo se le
pedird a |@s usuari@s que tengan en cuenta una serie de cuestiones que se les van a
plantear después del video, con el fin de que estén atent@s a lo que sucede en éste.
Tras el debate que se haga con estas cuestiones se presentara un power point que
permitira explicar de un modo muy sencillo las causas del Cambio Climatico, sus
consecuencias, asi como las cosas que podemos hacer para frenar este fendmeno. La
explicacidon se apoyara en el experimento de la botella con humo, (para explicar el
efecto invernadero). Enlazamos la Ultima pregunta con los experimentos relacionados

con las energias alternativas, [segunda parte].

1. Presentacion sobre la contaminacion del aire.

Videos\El cambio climtico medio ambiente, ecologia.avi

Preguntas del video:

- ¢Qué es lo primero que hacen los protagonistas del video nada més levantarse por la
mafiana?

- ¢Hacen un uso responsable del agua y de la energia?

- ¢Qué le va ocurriendo al planeta dia tras dia mientras los protagonistas van a trabajar?
- ¢Qué le ocurre a los animales que salen en el video?

- ¢Donde va a esquiar el protagonista del video?

- ¢Qué le ocurre a la protagonista en la playa?

- ¢Qué han hecho los protagonistas del video para evitar el Cambio Climatico?

- ¢Qué le ocurre al planeta Tierra al final del video?

2. Power Point

La Tierra tiene Calor

éQuién se encarga de mantener la temperatura templada de la Tierra?

18



La atmésfera es una capa de gases que rodea a nuestro planeta y funciona como si fuese un
escudo que retiene el calor necesario para la vida en la Tierra, asi permite que la Tierra tenga
una temperatura media de 159, sino la temperatura seria tan baja que se congelaria.

Entre los gases que forman esa capa encontramos: vapor de agua; 0zono; metano; entre otros
(bidxido de carbono; dxido nitroso). Estos gases juntos provocan el fenédmeno que conocemos
como Efecto Invernadero.

¢éQué es el Efecto Invernadero?

Se trata de un proceso fisico a través del cual los gases de la atmdsfera absorben el calor de los
rayos solares.

éQué es el Cambio Climatico?

Es la alteracién del clima de la Tierra debido a diversas causas humanas, como el uso del
coche, la produccién industrial, la agricultura, etc.

Experimento del incienso.
éComo se produce el Cambio Climatico?

El Cambio Climatico se produce por la acumulacion de gases de Efecto Invernadero (GEI) en la
atmosfera, que son producidos por las actividades humanas alterando el efecto invernadero y
provocando el aumento de la temperatura media en nuestro planeta.

Vertederos de basura incontrolados, quema de combustibles fdsiles, humo de las fabricas, tala
de bosques, agricultura, ganaderia...

éCuales son los gases que producen el Cambio Climatico?
Bioxido de carbono (combustibles fésiles)

Metano (descomposicidn de la basura, explotacidon ganadera)
Oxido nitroso (actividad agricola)

éComo afecta el Cambio Climatico en el planeta?

Los casquetes polares y los glaciares se derriten debido al aumento de la temperatura en la
Tierra.

Aumento del nivel del mar.

Peligran algunos ecosistemas y la vida de muchas especies animales y vegetales.
Lluvias torrenciales.

Sequias.

Huracanes.
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Tsunamis.

Disminucidn de las cosechas.

¢Cémo nos afecta a nosotros el Cambio Climatico?
En la piel (cancer)

En los ojos (infecciones y ceguera)

Problemas gastricos (agua no potable)

http://www.sma.df.gob.mx/cclimatico/ninos/

éQué podemos hacer nosotr@s para combatir el Cambio Climatico? (Pregunta abierta)

Materiales: Juego de energia solar de Imaginarium; molinno de viento y dinamo.

Primera parte: La energia solar.

Se observa el juguete solar que se ha construido con los elementos del kit de
Imaginarium haciendo funcionar en diferentes entornos: al aire libre con sol directo,
en sombra, en el interior con una linterna y tapando la linterna. Se analizan los

resultados y se extraen conclusiones.
Segunda parte: Energia edlica.

Se construye un molinillo de viento con una cartulina que ira sujeta a un palito con un

alfiler. Se observa cémo reacciona el molinillo a la exposicion del aire o soplando.

Molinillo de viento
Experimento del calentamiento global (botella e incienso)
Dinamo

ACTIVIDAD 10
Mision lll: La tierra tiene calor: El cambio climdtico
Conceptos clave: atmdsfera, calentamiento global, cambio climatico.
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Objetivo: Analizar algunas manifestaciones de la intervencion humana en el medio,

valordndola criticamente.
Relacién con las competencias basicas:

¢ Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico.
e Competencia para aprender a aprender.
e Competencia social y ciudadana.

Duracion: 35 min.

Materiales: Juego de energia solar de Imaginarium, dos botes de pelotas de tenis,

incienso, molinillo de viento, dinamo, bombillo pequefio.

Descripcion: Después de que hemos visto lo que esta ocurriendo en el planeta debido
a las actividades humanas que provocan contaminaciéon y qué cosas podemos hacer
para frenar el Cambio Climatico, ahora deberas imaginar y dibujar el planeta tal y
como te gustaria encontrarlo, es decir, limpio, sin contaminacion, sin calor, con mucha
vegetacion, sin enfermedades o por el contrario, el planeta que no quieres, si seguimos

contaminando y destruyendo los recursos como hasta ahora.

Luego se realizard un mural para colocarlo en el colegio y asi compartir lo
aprendido. Este mural se utilizara ademads, en la exposicion del acto de clausura del dia

20 de abril.

SESION 6: Tarabillas y Dragones

ACTIVIDAD 11

Juego Tarabillas y Dragones
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Objetivo: Conocer el grado de comprension de los contenidos vistos durante el
proyecto; el grado de satisfaccidon o nivel de expectativas cumplido; asi como los

valores y actitudes adquiridos y compartidos en su entorno.

Relacién con las competencias basicas:

e Competencia en comunicacion lingistica.

e Competencia matematica.

e Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico.
e Competencia social y ciudadana.

e Competencia para aprender a aprender.

e Autonomia e iniciativa personal.

Duracion: 35 min.

Materiales: Tablero, 5 dados, 5 fichas y 5 collares de portavoz. Listado de preguntas.
Descripcidn: Juego de mesa que consiste en conseguir tres estrellas de la Bruja

Tarabilla, contestando las preguntas correspondientes a cada casilla. El equipo que

consigue las tres estrellas se convertira en guardianes del Planeta.

SESION 7: Clausura del proyecto

ACTIVIDAD 12

Nuestras misiones: las misiones de todos y de todas

Acto de clausura del Proyecto: Educar para la sostenibilidad desde la escuela: un
aprendizaje compartido.

Dia: viernes 20 de abril.

Lugar: Auditorio Teowaldo Power.

Hora: 10:00
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EXPOSICION

Lugar: Recibidor del auditorio Teowaldo Power.

Materiales:

Murales realizados por los usuarios y usuarias y profesorado participante.
Juguetes de envases y material reutilizado.

Fotografias del proceso.

Material complementario realizado en los centros.

Experimentos.

Juego: Tarabillas y Dragones.

Centros asistentes:

CEIP. San Agustin

CEIP. Ramon y Cajal

CEIP. La Concepcién

CEIP. Santo Tomas de Aquino
CEIP. Infanta Elena

CEIP: Dominguez Alfonso
CEIP. Inocencio Sosa

CEO. Manuel de Falla

CEIP. Leoncio Estévez

Numero total de alumnos/as: 510
NUmero de maestros/as: 26

Numero maximo de familiares: 514

DESARROLLO

9:30: Llegada de los asistentes al teatro.
10:00: Comienzo del acto:

Presentacion y agradecimientos: 5”
Intervencidn de los Concejales: 10”

Concejal Delegado de Educacidn y cultura: D. Francisco Linares.



Concejal Delegado de Medio Ambiente: D. Luis Perera.
10:15: Primera parte:
Presentacién audiovisual: 7”

Entrega de los carnets de Guardianes del Planeta a un/a maestro/a y un representante de
alumno/a: 20”

10:55: Descanso para desayunar en la Plaza del V Centenario.
11:30: Segunda parte:

Representacion teatral a cargo de la compafiia La Facto — Factoria de tonalidades con la
obra “Tambores y valores”.

12:30: Lectura de manifiesto y despedida.

EVALUACION

EVALUACION INICIAL O DIAGNOSTICO

En primer lugar, se realizara un diagndstico tanto de las caracteristicas del centro
donde se va a desarrollar el proyecto como de los recursos con los que cuenta éste
para la aplicacion del mismo. Para ello se ha elaborado un cuestionario que se
cumplimentard en el momento de la presentacion del proyecto al equipo directivo de

los distintos centros educativos.

Este cuestionario ayudara a determinar si el centro cuenta con recursos técnicos, si

se han llevado a cabo con anterioridad proyectos de esta indole o si se estdn
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desarrollando actividades sobre sostenibilidad en el curso vigente, entre otros

aspectos. El modelo del cuestionario puede ser consultado en los Anexos.

Por otra parte, la evaluacion inicial del alumnado destinatario del proyecto se
llevara a cabo durante la primera sesidn. Al tratarse de escolares de primer ciclo, que
pueden presentar una falta de dominio de las técnicas de lectoescritura, se descarta el

uso de un cuestionario escrito para la evaluacion inicial.

Sin embargo, creando un clima participativo y a través de una serie de preguntas
abiertas y de la observacién directa se determinardn los conocimientos de partida que

ya tiene adquirido el alumnado sobre esta tematica.

Con estas técnicas, en el transcurso de la primera sesidn, se registrardn aspectos
gue se consideren de interés y que afecten al desarrollo de las actividades
(temporalizacién, secuenciacién, etc.). Esto permitira adecuar el proyecto a las

necesidades e intereses de cada centro.

EVALUACION CONTINUA

Interesa tener una vision real y precisa a lo largo del proceso de como evoluciona el
alumnado y de la adecuacién del proyecto, para ir realizando los ajustes necesarios.
Para ello, se realizard un registro de las observaciones donde se anotaran todos
aquellos aspectos, anécdotas y aspectos a mejorar y de interés que pudiesen
detectarse durante las sesiones. En cada ficha de las actividades se contempla un
espacio de observaciones donde se anotaran los aspectos a tener en cuenta en el

desarrollo de las mismas y que seran de utilidad en una posterior valoracidn.

EVALUACION FINAL

La evaluacién final se realizard teniendo en cuenta diferentes dimensiones del
proyecto. Por un lado, la evaluacion de los conocimientos y valores adquiridos por los
participantes tras el desarrollo de las sesiones, actividades y dinamizaciones asi como
el grado de aprovechamiento. Y por otro lado, la evaluacidon del proyecto en su

conjunto que sera llevada a cabo por los tutores y tutoras participantes.
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Las técnicas de evaluacidon seran: la actividad 9 (el juego Tarabillas y Dragones)
como recurso para la evaluacién de los participantes y un cuestionario de evaluacién
para los tutores y tutoras. Y ademads, a través de la observacién, se hard especial

hincapié en valorar cual ha sido el nivel de satisfaccion y disfrute del alumnado.

El cuestionario de evaluacidon permitird que el profesorado reflexione sobre el
proyecto. Si se ha ajustado a sus expectativas, qué aspectos cambiaria del mismo y si

les ha parecido util, entre otras cosas.

Por ultimo, se llevara a cabo una labor de reflexion y analisis de los resultados de
las evaluaciones anteriores, el anecdotario, las observaciones y demas datos que nos
inciten a plasmar, como conclusién, un plan de mejora para posteriores puestas en

marcha del proyecto realizado.
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